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Regulamin gry terenowej w Pogorzu veq -l
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1. Przepisy ogdlne: \v/

° Gra terenowa pod tytulem ,,Pogdrze uczy w plenerze”
° Gra odbedzie sie 09.10.2020 r o godz. 15% (start przy przedszkolu ZSP w Pogérzu ul.
Bielska 89)
e Gra organizowana jest przez Stowarzyszenie Przyjaciél Pogérza przy wspolpracy
Rady Soteckiej i Zespolu Szkolno-Przedszkolnego nr 5
Gra odbedzie sie na terenie Pogérza
Dhugos trasy ok. 4 km.
Gra jest otwarta dla uczniow szkét podstawowych z klas od IV do VIII
Zapis uczestnika musi by¢ potwierdzony zgoda rodzica lub opiekuna prawnego
Organizatorzy zapewniajg poczestunek dla uczesinikéw gry oraz nagrody dla
Zwyciezcow
° Udzial w grze jest bezplatny
® Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe
o Osoba do kontaktu — Mariusz Rodenko tel.664450267 lub

Mariusz Janoszek tel. 517 552 087
. W czasie gry uczestnicy zobowiazani sq do obostrzen sanitarnych.
. Organizator zapewni $rodki dezynfekcji i przedstawi wytyczne w sprawie
bezpiecznego poruszania sie oraz uczestnictwa w grze.

2.Przepisy szczegolowe:
o Celgry

Gra bedzie polegata na zdobyciu 5 z 10 baz. W kazdej bazie bedzie do wykonania zadanie w
postaci odpowiedzi na pytanie. Po udzieleniu prawidlowej odpowiedzi gracze otrzymajq
zapieczetowang koperte. Koperty mozna otworzy¢ dopiero po przybyciu na metg. Z liter
znajdujgcych sie w kopercie trzeba utozy¢ hasto. Wygrywa druzyna kt6ra zdobedzie wszystkie
koperty, poprawnie odgadnie haslo oraz bedzie miata najbardziej przyblizony czas nie mniejszy
niz 60 min.

e Druzyny - w Grze moga wystartowa druzyny liczace od 3 do 5 os6b. W kazdej
druzynie musi by¢ minimum jedna osoba powyzej 18-roku zycia tzw. opiekun.
o Zgloszenia druzyn dokonywane sa w Zespole Szkolno-Przedszkolnym nr 5 osobiscie,
lub potwierdzony pod numerem tel. 664450267
Zgloszen nalezy dokonywaé najpdézniej do dnia 05.10.2020
Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzia¢ udziat w Grze to 10

3. Przebieg gry:

1.Spotkanie wszystkich uczestnikéw dnia 09.10.2020r. Druzyny proszone sg o przybycie na
miejsce startu najpozniej 30 minut przed planowanym rozpoczeciem Gry.

2.Druzyny ruszajq z miejsca startu majac na koncie 10 punktéw, zgodnie z wytycznymi
przekazanymi w dniu gry terenowej przez Organizatora. Kolejno$¢ startu odbedzie sie
zgodnie z kolejnoscig przyjecia zgloszen.

3.Kazda z druzyn otrzyma przedmioty niezbedne do wykonania zadan (mapa, oléwek,
dlugopis, pioro itp.}



4.W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje mape okreslajacq przebieg trasy oraz
lokalizacje 10 baz. ( tablic przyrodniczych)

5.Dotarcie do okreslonych miejsc bedacych bazami zgodnie z mapa i wykonanie zadan
skutkuje otrzymaniem od sedziego koperty.

6.W bazach na druzyny beda czekaly pytania z wiedzy ogdlnej o przyrodzie ktdra jest opisana
na Sciezce przyrodniczej w Pogoérzu

7.Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 60 minut. Przy wczeéniejszym przybyciu w/w czasu
druzynie zostaja odejmowane punkty 2.5 minuty 1 punkt.

8.Druzyny poruszaja sie pieszo.

9.Korzystanie z Internetu jest zabronione.

10.Calj trase druzyny musza pokonac razem, bez rozdzielania sie.

11.Po przybyciu na okreslong w momencie mete nalezy utworzy¢ haslo z otrzymanych liter
znajdujgcych sie w kopertach.
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